
Primer concurso de cómic 
 
Podrán presentar uno o más cómics originales (siempre que se presenten por separado), 
inéditos y escritos en español con la narración de una historia que fomente la cultura 
universitaria. La técnica empleada será libre. 
Las propuestas deberán enviarse engargoladas o debidamente sujetas dentro de un sobre 
cerrado, e incluirán lo siguiente: 
• Una sinopsis desarrollada escrita en prosa, con una extensión máxima de tres cuarFllas 
que resuma la historia de inicio a fin. 
• Cubierta y las primeras dos páginas (en reproducción digital impresa) del proyecto 
terminado, es decir, con las ilustraciones y los textos finales y cuya formación contenga 
todos los elementos propios del lenguaje del cómic. La obra en su totalidad tendrá una 
extensión de 8 a 16 pp. 
• En la cubierta, además del Mtulo, deberá llevar nombre/es, en su caso, seudónimo/s, tal 
como deseen que aparezca. 
• En documento aparte deberán colocar: nombre completo (entre paréntesis el 
seudónimo, si es el caso), licenciatura, trimestre en el que se encuentra, correos y 
teléfonos de contacto, incluirá también la/s copia(s) del comprobante de inscripción como 
alumno de la UAM Xochimilco. 
 
El periodo de recepción de trabajos será: del 1 de julio al 30 de agosto del 2024, en la 
oficina de la Sección de Producción Editorial, en la Coordinación de Extensión Universitaria 
y Difusión Cultural, en el tercer piso del edificio “A”. 


